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IZAHAT VORaQI

Fannin tadrisina ayrilan saatlarinin imumi miqdari:

“Geyimlarin modellagdiriimasi va konstruksiya edilmasi” ixtisasinda 315 saat,

“Tikis memulatlarinin texnologiyasi” ixtisasinda 300 saat.

“Ixtisas resmi ve badii grafika” fenni Uzre programda telsbslers badii grafika ve
rossamliq biliklerinin asilanmasi nezerde tutulur. “ixtisas resmi ve badii grafika” fenni
cisimlarin konstruktiv asasi ile bagli hacmi anlayisini, grafik tesvirini, insan figurunun geyimda
tosvirini, roenglarin  harmoniyasini dyradir. Hamginin, telsbanin hacmi tasavvurunu,
fantaziyasini, gézallik hissini, badii zovqunu inkisaf etdirir.

Rassamliq ve badii grafikanin dyranilmasi prosesi programda “sadaden — mirekkaba”
prisipine asasan qurulmusdur. Har bir mévzu Uzra rasmin c¢akilisina, cismin qurulmasi ve
onun tesvirine kdmak edan coxlu sayda tapsiriglar yerina yetirilir. Bununla berabar yeni
texnika ve materiallarla da tanislq aparilir.

“Ixtisas resmi ve badii grafika” fonninin éyrenilmesi praktiki mesgslsler ilo aparilir. Odur
ki, bu masg@ela darslerinda butin modvzular Gzra vasaitdan — badii asarler va iglarden istifads
olunmalidir. Fennin dyranilmasi prosesinda talebalar muzey ve sargilera getmali, incasanat
tarixi Uzra sohbatlare cealb olunmal, tesviri incesanat Uzra adabiyyatlardan istifade
etmsalidirler. Fennin daha muvaffeqiyyatli manimseanilmasi Ugln isa talabalarin sistematik

olarag naturadan ve yaddasa uydun qisamuddatli resmlar gakmasi magsadauydundur.



MOVZULAR UZR® SAATLARIN PAYLANMASI

(Geyimlarin modellagdiriimasi ve konstruksiya edilmasi)

Ne Movzunun adi Seminar

Giris. 2

Bélmo 1. ixtisas rasmi ve badii qrafikanin asaslari.
1.1 | Hendasi cisimlarin rosmi. 6
1.2 | Karkasli handasi cisimlarin va firlanan cisimlarin qurulusu. 8
1.3 | Ahangin kdmayi ile predmetin formalarinin muayyanlisdiriimasi. 8
1.4 | Handasi cisimlerdan ibarst natlirmortun resminin gekilmasi 8
1.5 | Drapirovka rasmi. 4
1.6 | Natirmort rasmi. 6
1.7 | Forma etibari ile maisat predmetlorinin roasmi. 6
1.8 | Meigat predmetlarindan ibaraet natirmortun rasmi. 8
1.9 | Naturmortun “grizayl” Uslubu ila yerina yetiriimasi. 4
1.10 | Naturmortun grafika Uslubunda halli (ag-gara) grafika. 8
1.11 | Meigat predmetlarinin grafik halli. 4
1.12 | Meigat predmetlarindan ibarst natirmortun grafik halli. 8
1.13 | Rang haqqinda imUumi malumat. 4
1.14 | Naturmortun ranglar vasitesi ile halli. Naturmortun ettdlari. 10
1.15 | Naturmortun grafika Usulu ile halli (rangli grafika). 10
Bélma 2. insanin badan qurulusunun tasviri.
2.1 | insan badeni qurulusunun proporsiyalari. 6
2.2 | insan badeni qurulusunun asas proporsiyalarinin qurulus sxemi. 8
2.3 | Insan fiqurunun harekatds ve dénme zamani sxeminin qurulmasi. 8
2.4 | insan basinin resmi. 9
2.5 | Kallanin rasmi. 10
2.6 | Gipsdan tokma insan basinin tasviri. 10
2.7 | Canl kalle modelinin qurulmasi. 10
2.8 | “Qrizay!” Usulu ile insan kallesinin tosviri. 10
2.9 | Kallanin rangler vasitasila halli. Kalla etidu. 10
2.10 | insan kallesinin grafika Gsulu ile halli. 10
2.11 | insan skeletinin rosmi. 10
2.12 | Anatomik insan fiqurunun tesviri. 10
2.13 | insan fiquru atraflarinin tesviri. 10
2.14 | Gipsdan tokma insan fiqurunun tasviri. 10
2.15 | Geyimda insan fiqgurunun tasviri. 10
Bélmo 3. insan fiqurunun geyimda qrafik tasviri.
3.1 | insan fiqurunun geyimde mixtslif xatt névleri ilo grafik halli. 10
3.2 | insan fiqurunun geyimde ahang ve rang lokeleri ilo grafik halli. 14
3.3 | Qarisiq grafik Usulla ¢oxfiqurlu kompozisiyanin grafik halli. 16
Bolma 4. Geyimda insan fiqurunun dekorativ halli.

4.1 | Bir xromatik rangle ¢oxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli. 10
4.2 | iki xromatik rengle ¢oxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli. 10
4.3 | Ug ve daha artiq renglerle coxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli. 10

Cami: 315 saat
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MOVZULAR UZR® SAATLARIN PAYLANMASI

(Tikis mamulatlarinin texnologiyasi)

Ne Bolmalarin v mdévzularin adlari Seminar

Giris. 2

Bolmo 1 Ixtisas resm ve badii grafikanin esaslari.
1.1 | Handasi cisimlarin raesmi. 6
1.2 | Karkasli handasi cisimlarin va firlanan cisimlarin qurulusu. 8
1.3 | Ahangin kdmayi ile predmetin formalarinin musyyanlisdiriimasi. 8
1.4 | Handasi cisimlardan ibaret natlirmortun resminin gekilmasi 8
1.5 | Drapirovka rasmi. 4
1.6 | Naturmort rasmi. 6
1.7 | Forma etibari ile maisat predmetlarin resmi. 6
1.8 | Maigat predmetlarindan ibarst naturmortun rasmi. 8
1.9 | Natlrmortun “grizayl” Uslubu ila yerina yetirilmasi. 4
1.10 | Naturmortun grafika Uslubunda halli (ag-gara) grafika. 8
1.11 | Maigat predmetlarinin grafik halli. 4
1.12 | Maigat predmetlarindan ibaret natirmortun grafik halli. 8
1.13 | Rang haqqinda imumi malumat. 4
1.14 | Natirmortun rangler vasitesi ile halli. Natirmortun ettdlari. 8
1.15 | NatUrmortun grafika Usulu ile halli (rengli grafika). 8
Bélmo 2. Insanin badan qurulusunun tasviri.
2.1 | insan badeninin qurulugunun proporsiyalari. 6
2.2 | insan baden qurulusunun asas proporsiyalarinin qurulus sxemi. 8
2.3 | insan fiqurunun heroeketde ve dénme zamani sxeminin qurulmasi. 8
2.4 | insan basinin resmi. 8
2.5 | Kallanin rasmi. 10
2.6 | Gipsdan tokma insan basinin tasviri. 10
2.7 | Canl kalle modelinin qurulmasi. 10
2.8 | “Qrizay!” Usulu ila insan kallasinin tosviri. 10
2.9 | Kallanin ranglar vasitesile halli. Kalle etudu. 10
2.10 | insan kallasinin grafika Gsulu ils halli. 10
2.11 | insan skeletinin rosmi. 10
2.12 | Anatomik insan figurunun tasviri. 10
2.13 | insan fiquru atraflarinin tasviri. 10
2.14 | Gipsdan tokma insan fiqurunun tasviri. 10
2.15 | Geyimda insan figurunun tasviri. 10
Bélma 3. insan fiqurunun geyimdo grafik tesviri.
3.1 | insan fiqurunun geyimde miixtslif xatt névleri il grafik halli. 8
3.2 | insan fiqurunun geyimda ahang ve rang loeksleri ils grafik halli. 12
3.3 | Qarisiq grafik Usulla goxfiqurlu kompozisiyanin grafik halli. 12
Bolma 4. Geyimda insan fiqurunun dekorativ halli.

4.1 | Bir xromatik rangle ¢oxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli. 8
4.2 | iki xromatik rengle coxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli. 10
4.3 | Uc ve daha artiq renglerle coxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli. 10

Coami: 300 saat




MOVZULAR VO ONLARIN IZAHI
Giris.
Predmetin asas vezifesi ve diger tadris fenleri ilo onun qarsiligh slagesi. “ixtisas resmi
va badii grafika” predmeti Gzra masggalaler Ugun zaruri material ve lavazimatlar. Ressamin ig

yerinin qurulmasi. Tasviri incesanatin novlarinin tesnifati.

Bolme 1. ixtisas rasmi ve badii qrafikanin asaslari.
Mévzu 1.1. Handasi cisimlarin rasmi.
Handasi cisimdan ibarat natirmortun iglenmasi. Resmda prespektiv qurulugun icrasina
dizgun amal olunmasi. Cismin resminin kagiza yerlesdirilmasi, qurulmasi ve agyalarin bir —
birina olan nisbatinin tapiimasi. Qurulmus asyalarin sada galemla strixlenmasi, arxa ve gabaq

planin daqiglesdiriimasi. Resmin tamamlanmasi.

Mévzu 1.2. Karkash handasi cisimlarin va firlanan cisimlarin qurulusu.
Prespektiva haqqinda anlayis. Prespektiv tasvirin esas elementlari:

e rasmin mustavisi.

e Ufuqi xatt.

e kasismo xatti.

Ufliqi ve saquli xatlorden istifade etmekle hendesi cisimlerin karkasinin qurulmasi.
Maerkaz xattin ¢akilmasi ve paralel sakilde yerlosmis uflqi xatler vasitasi ilo konstruksiyanin

qurulmasi.

Mévzu 1.3. Ahangin komayi ila predmetin formalarinin miiayyanlagdirilmasi.

Muixtslif formalarin hacminda isiq ve kélgslerin yerlosdirilmasinin ganunauygunluglar. iri
cisimlorin tasvirine miihit prespektivi ve isiq — kdlge ganunlarinin tesiri. iri cisimlerin tesvirinde
isig manbayinin veaziyyatinin shamiyysti. Ufliqi xettden asa@ida yerleson, gorinis
bucaginin,tesadufen goértinan kubun ve doérdizlli prizmanin qurulmasi ve ahangin kdmayi ila
formanin gostariimesi. Cakilmis formalarin sadea gelem ile strixlenmasi. $trix vasitesi ile
materialligin gostarilmasi. Formalarin bir — birine olan nisbstds isiqg ve kolganin verilmasi.

Rasmin tamamlanmasi.

Mévzu 1.4. Handasi cisimlardan ibarat natirmortun rasminin ¢akilmasi.
Naturmort predmetinin kompozisiya baximindan yerlagdiriimasinin analizi. Natarmortun
kompozision hallinin axtarisi. Cisimlarin resminin qurulmasi zamani bir — birine olan nisbatinin
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tapilmasi, kagiz Uzerinds goOstarilmasi. Handasi cisimlarin gips materialindan olmasinin strix
vasitesi ile gostariimasi. Resmde arxa ve gabaq planin dizgun vurgulanmasi. Rasmin

tamamlanmasi.

Mévzu 1.5. Drapirovka rasmi.

Parca gatlarinin amale galmasi ganunauygunluglari. Parga qatlarinin xarakterinin onun
plastik slamatlerindan asilihgi. Qatlarin istigamati ve parganin dayaq noqtelari ile onlarin
alagesi. Mustavide vyerleagsen parcadan gqatlarin amala galmasi xUsusiyyatleri. Saquili
mustevide ve hacm Uzerinda yerlasdirilon pargca resminin tasvirinin spesifikliyi. Tapsiriqda
olan pargcanin materialiginin  vurgulanmasi. isig ve koélgsnin gosteriimasi. Rasmin

tamamlanmasi.

Mévzu 1.6. Natirmort rasmi.

Moigoet predmetlarinin formalarinin analizi. Muxtslif hacmlarin gdsterilmasi, onlarin
hindlrliyl ve bir — birine olan nisbatinin tapilmasi. Ufiiqi ve saquli xatlerin kémayi ile
predmetlarin rasminin qurulmasi. Maigat predmetlarinin ayri — ayriligda hissalarinin handasi
cisimloerle eyniliyi. Ufligi mistevide dayanan adi formali maiset asyalarinin tesviri.
Naturmortda olan har bir predmetin materialliq xtsusiyyatinin strix vasitasi ile vurgulanmasi.

isiq ve kélge effektinin islonmasi. Resmin tamamlanmasi.

Movzu 1.7. Forma etibari ile maigat predmetlarinin rasmi.

Bir — birinden formaca ferqgli meigat agyalarindan ibaret natirmortun tesviri. Rasmin
kagiz (zerinds nisbatinin tapilaraq resminin qurulmasi. Ufligi mistevide dayanan adi formali
maisat agyalarinin tasviri. Naturmortda olan har bir predmetin materialliq xtUsusiyyatinin strix
vasitesi ile vurgulanmasi. isiq ve kdlge effektinin islonmasi. Resmds arxa ve gabaq planin

gOstarilmasi. Resmin tamamlanmasi.

Mévzu 1.8. Maigat predmetlarindan ibarat natirmortun rasmi.

Naturmort predmetlarinin kompozisiya baximindan duzgun yerlagdiriimasi. Naturmorta
baxis ndqgtasi miayysan olundugdan sonra kagizda rasmin islenmasi. Osyalar arasinda
nisbatin tapilaraq resminin Gflqgi va saquli xatlerin kdmayi ile qurulmasi. Rasmin strixlenarek
asyalarin materialliq xiisusiyyatinin gdsterilmasi. Arxa ve qabagq planin veriimasi. isiq ve kélge

effektinin gostariimasi. Resmin tamamlanmasi.



Mévzu 1.9. Naturmortun “qrizayl” uslubu ila yerina yetirilmasi.

“Qrizayl” Usulu haqqinda anlayig. “Qrizayl” Usulunda is Ugun material ve lavazimatlar:
e Tus va ya sulu boya.
e Firca.
e Su.

“Qrizayl” Usulunda natirmortun yerina yetiriimasi va is prinsipi. Eynile sade galem ila
islonan kimi tus ve ya sulu boyanin bir renginden tonlari hazirlamagla resmin islenmasi. isiq

vo kolgani iglemakla tasvir olunan predmetlerin materialliq xtsusiyyatinin gostarilmasi.

Mévzu 1.10. Natiirmortun qrafika tiislubunda halli (ag-gara) grafika.

Qurulmus natirmortun kagiz Uzarinds yerloesdiriimasi. Natirmort predmetlorinin
kompozisiya baximindan dizgun yerlasdiriimasi. Natirmorta baxis noqtasi muayyan
olundugdan sonra kagizda resmin iglanmasi. ©gyalar arasinda nisbatin tapilaraq resminin
ufiqgi ve saquli xatlerin kdmayi ile qurulmasi. Resmin strixlanarak esyalarin materialliq
xtisusiyyatinin gdsteriimesi. Arxa ve qabaq planin veriimesi. Isiq ve kélge effektinin

gOstarilmasi. Resmin tamamlanmasi.

Moévzu 1.11. Maisat predmetlarinin grafik halli.

Moiget asyalarindan ibaret natlrmortun qurulmasi ve natlrmortun kagiz Uzarinds
islenmasi. Ogyalar arasinda nisbatin tapilaraq resminin Ufuqgi ve saquli xatlerin kdmayi ila
qurulmasi. Rasmin strixlanarek esyalarin materialliq xUsusiyyatinin gosteriimesi. Arxa va

gabagq planin veriimasi. isiq ve kdlge effektinin gdsterilmesi. Resmin tamamlanmasi.

Mévzu 1.12. Maisat predmetlarindan ibarat natlirmortun qrafik halli.

Qurulmus natlirmortun qara tusla islenmasi. Qrafik Gslubun ndvlarini manimsayib, onun
praktikada tatbig edilmasi. Naturmortun qurulmasi ve natirmortun kagiz Uzearinds igleanmasi.
Ogsyalar arasinda nisbatin tapilarag resminin Gfaqi ve saquli xatlerin kdmayi ile qurulmasi.
Rasmin strixlonarek agyalarin materialliq xUsusiyyatinin gostarilmasi. Arxa va gabaq planin

verilmasi. Isiq ve kolgs effektinin gdstarilmasi. Resmin tamamlanmasi.

Mévzu 1.13. Rang haqqinda umumi malumat.
Rangin fiziki asaslari. Ranglarin boélinduyu qruplar:

e Xromatik.



e Axromatik.

Ranglar haqqinda malumatin verilmasi. Rangin xarakteristikasi: reng ahangi, dolgunluq,
aydinlig. Rang dairasinin qurulmasi va islenmasi. Tezadli ranglarden dizgun istifade
qaydalar. isti ve soyuq renglerin 6yranilmasi, onlarin bir yerds istifadesi zamani uygunluq

prinsipine amal olunmasi.

Mévzu 1.14. Natiirmortun ranglar vasitasi ile halli. Natirmortun etudlari.

Qurulmus natirmortun kagiz Uzerinds iglanmasi. ©gyalar arasinda nisbatin tapilaraq
resminin Uflqi ve saquli xatlarin kdmayi ile qurulmasi. Rangler vasitasi ile agyalarin hacminin,
fakturasinin ve materialliginin gostarilmasi. Eyni zamanda isiq ve kolge prinsipina xususi

diqget yetirmak. Rasmin tamamlanmasi.

Mévzu 1.15. Natlirmortun qgrafika tsulu ila halli (rengli grafika).
Rengli grafika haqgqginda anlayis. Natlirmortun rasminin islenmasi zamani muxtalif
materiallardan istifade:
e Akvarel.
e Sangina.
e Quas.

e Tempera.

Naturmort predmetinin kompozisiya baximindan yerlagdiriimasinin analizi. Natirmortun
kompozision hallinin axtarigi. Cisimlarin resminin qurulmasi zamani bir — birina olan nisbatinin
tapilmasi, kagiz Gzerinda gostariimasi. Rasmin geyd olunan materiallardan istifade etmakle

islanmasi. Rasmda arxa ve qabaq planin dizgun vurgulanmasi. Resmin tamamlanmasi.

Bélma 2. insanin baden qurulugsunun tasviri.
Mévzu 2.1. insan badaninin qurulusunun proporsiyalari.
insan fiqurunun proporsional qurulus sxeminin shemiyysti. insan fiquru proporsiyalari
sxeminin qurulmasi qaydalari. insan kallesinin proporsiyasinin qurulmasi. Uz cizgilsrinin

konstruktiv qurulmasi. insan badaninin hareketine gére dayaq ndqtesinin tapiimasi.

Mévzu 2.2. insanin badan qurulusunun asas proporsiyalarinin qurulus sxemi.
insan badeninin qurulus sxeminin Syrenilmasi ve praktikada tetbiq edilmasi. Sllerin

acihgi ils insan boyunun uzunlugunun barabarlik prinsipinin resmda tatbigi. Basin bitin boyu
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7 — 8 defe yerloagmasi. Butun bu qaydalarin rasmin qurulmasi zamani tatbigi. Rasmin

tamamlanmasi.

Mévzu 2.3. insan fiqurunun harakatde ve ddnma zamani sxeminin qurulmasi.

Mauxtalif donmalaerde: yandan, Uzdan va 3/4 qader donmads insan fiqurunun ufuqi
Olculerinin dayismasi ganunauygunluglari. Muxtslif donma zamani insan fiqurunun markaz
xottinin veaziyyati. Markez xeotte asasen badanin harokstds gostariimasi. Harakat zamani
badanin agirhiginin disdiyl ndégtenin tapilmasi. Bu gaydalara asasan badanin resminin

qurulmasi. Rasmin tamamlanmasi.

Mévzu 2.4. insan basinin rasmi.
insan basinin ovallar vasitesi ile qurulmasi. Her bir insanin xarakterik bas qurulusunun

diggatle dyrenilarek resmdae glizgiin tatbigi. Uz qurulug formalari:

e Oval

e Kvadrat.
e Urak.

e Ugbucaq.

Proporsiyalarin misyyan olunmasi, markaz xattin qoyulmasi, Uzin barabar U¢ hisseya
bdlinmasi, gdzln markaz xattinin qas xattine yaxin ve ya uzaqliginin tapilarag resmda tatbiqi.
Dodagin merkez xattinin yerinin mioayyen olunaraq cekilmesi. insan basinin resminin

islenmasi.Basin rasminin tamamlanmasi.

Mévzu 2.5. Kallanin rasmi.
Kalle skeleti — insan basinin formasinin asasidir. Kalla skeletinin anatomik qurulusunun
oyranilmasi. Kalla skeletinin 6n terafden markaz xattinin goekilmasi ve donmaler zamani

xottlarin istigamatinin dayismasi. Resmin daqiglikle qurulmasi. Rasmin tamamlanmasi.

Mévzu 2.6. Gipsdan tokma insan basinin tasviri.

insan kallasinin azalslerinin dyrenilmasi. Szalslorin harakati, liz ifadssi ve iz ifadssinin
dayismasi zamani oazelenin formasinin oyranilmasi.Proporsiyalarin muayyan olunmasi,
markaz xattin qoyulmasi, Uzin bearabar U¢ hissaya bolinmasi, gbézin markez xattinin gas
xottine yaxin ve ya uzaghgdinin tapilaraq resmds tetbigi. Dodagin markaz xattinin yerinin
mioyyen olunaraq ¢ekilmesi. Insan basinin resminin iglenmasi. Basin rosminin
tamamlanmasi.
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Mévzu 2.7. Canli kalle modelinin qurulmasi.
Basin canli modelinin tesvirinin xtsusiyyatlari. Naturanin obrazli ifadasi. Canli modelin

xarici gérkaminin fordi xtisusiyyatlerinin analizi ve resmda onlarin verilmasi Gsullari.Uz qurulus

formalart:
e Oval
e Kvadrat.
o Urek.
e Ucbucaq.

Canl modelin xarakterik xususiyystini muayyan edib onun rasminin kagiz Uzarinds
qurulmasi. Gips ile canli insan darisinin strixlenmasi arasindaki fargin gostarilmasi va resmin

strixlenmasi. Reasmin tamamlanmasi.

Moévzu 2.8. “Qrizayl” Usulu ila insan kallasinin tasviri.

insan kallesinin resminin qurulmasi.Ksllo skeletinin 6n terafden markaz xattinin
cokilmasi va donmalar zamani xatlarin istigamatinin dayismasi. Rasmin daqiglikle qurulmasi.
Rasmin sulu boyalar vasitasi ile kallanin qurulusunun verilmasi xususiyyatleri. Rang tonlari

vasitasila isiq — kdlganin verilmasi. Rasmin tamamlanmasi.

Movzu 2.9. Kallanin ranglar vasitasila halli. Kalla etliddi.
insan kallasinin resminin qurulmasi ve rengler vasitesile qurulusun gosterilmesi. Rengin

komayi ile isiq — kdlgenin gostarilmasi.

Mévzu 2.10. insan kallesinin qrafika tisulu ila halli.
insan kallesi resminin qurulmasi. insan kallesinin grafik vasitelerile halli:

e Sads galem.

e Sangina.
e Komudr.
e Tempera.

Kallenin grafik hallinds rengin dekorativ ahamiyyati, resmin iglanmasi zamani muxtalif
strixloma Usullarindan istifade edersk formalarin gdsteriimaesi. isiq ve kélgenin veriimasi.

Rasmin tamamlanmasi.
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Mévzu 2.11. insan skeletinin rasmi.
Insan fiqurunun daxili konstruktiv esasi kimi skeletin anlayisi. insan skeletinin anatomik
qurulusu. Doés gafesi, canaq, yuxari ve asagl otraflarin esas sumduklarinin rasminin

islenmasi.Simmetriya xatti vo ddnma zamani skeletin qurulusunun vaziyyati.

Mévzu 2.12. Anatomik insan fiqurunun tasviri.
Insan fiqurunun azele ortlylinin Oyrenilmasi ve onun simiklarls slagssi. Insanin
gipsden tokme fiqurunun — “ekorse” resminin yerine yetiriimasi. isiq ve kdélgenin verilmasi.

Rasmin tamamlanmasi.

Mévzu 2.13. insan fiquru atraflarinin tasviri.
insan fiqurunun etraf hisselerinin esas ozalslerinin qurulusu. Hereket zamani etraf
azelolerin qurulusunun deyismesi. insan fiqurunun etraf hisselerinin resminin qurulmasi ve

roesmds isiq — kdlganin gosterilmasi. Rasmin tamamlanmasi.

Moévzu 2.14. Gipsdan téokma insan fiqurunun tasviri.
insan fiqurunun formalarinin dyrenilmaesi. insan fiqurunun ganunauygunluglarina emal
etmakls resmin qurulmasi. insan fiqurunun resmin islenmasi. Tam dagiglikle qurulmus rasmin

strixlonarak isiq ve kdlgenin islonmasi. Reasmin tamamlanmasi.

Movzu 2.15. Geyimda insan fiqurunun tasviri.

Insan fiqurunun geyimdae tasvirinin xisusiyysti. Onun geyiminin parga ils shats oldugu
yerlorde baden formalarinin misyysn edilmasi. insan fiqurunun hareket zamani gatlarin ve
drapirovkanin tesviri. Resmin qurulma ganunauygunluglarina emal etmakla rasmin iglanmasi.
Rasmin strixlenmasi, isiq va kdlganin gosterilmasi. Geyimda olan insanin rasminin iglenmasi

zamani parganin materialliq xUsusiyyatlarine emal olunmasi. Resmin tamamlanmasi.

Bélma 3. insan fiqurunun geyimda qrafik tasviri.
Mévzu 3.1. insan fiqurunun geyimda miixtslif xatt névleri ile grafik halli.
insan fiqurunun geyimds rasminin qurulmasi. Qrafikada istifade olunan miixtalif xatt
novleri. Muxtalif grafik materiallardan istifade etmakle geyimde insan fiqurununmuxtalif

harakatlor zamani qisa muddatda xirda etudlarin iglonmasi.
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Mévzu 3.2. insan fiqurunun geyimde ahang ve rang lekalari ila grafik halli.

Qrafik lekalarin muxtslif ndvleri va insan fiqgurunun geyimda tasvirinde onun imkanlari.
Qrafik isde ag, gara ve rengli lskenin foezada halli Giglin kompozisiyanin rolu. istifade olunan
materiallar:

o Tus.
e Qara akvarel.

e Quas.

Qeyd olunan levazimatlardan istifade etmakla resmin islonmasi. Resmin tamamlanmasi.

Mévzu 3.3. Qarisiq grafik tsulla goxfiqurlu kompozisiyanin grafik halli.
Geyimds insan fiqurunun hellinin grafik Gsulunun névleri. isin yerine yetiriimasinde
ardiciliq. istifade olunan materiallar:
e Tempera.
e Akvarel.

e Quas.

Ug — dord fiqurun geyimde grafik halli Gglin kompozisiyanin xususiyyetlari. Qurulmus

kompozisiyanin grafik vasitaler ila islonmasi.

Bolma 4. Geyimda insan fiqurunun dekorativ halli.

Movzu 4.1. Bir xromatik rangla ¢oxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli.

Formanin ifadaliyine ve dekorativliyine nail olunmasi vasitaleri. Milli, tarixi ve ya muasir
geyimlarda bir ne¢a fiqurun qurulug xususiyyatlerinin segilmasi va ifadali obrazin alinmasina
gadar fiqurun ve kostyumun uslublasdiriimasinin inkisaf etdiriimasi. Tapiimis kompozisiyanin
kagiza kogurulmasi. Uslublasdiriimis geyima géra miixtslif grafik vasitslerden istifade etmakle

kompozisiyanin iglanmasi. Resmin tamamlanmasi.

Mévzu 4.2. iki xromatik rengle goxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli.

Obrazin ifadaliyine nail olunmasinda rangli Iekanin rolu. Hamin qurulusun dekorativ
hallinds reng calarlarinin shamiyyati. Kompozisiyanin iglanmasi zamani rang uygunlugunun
dizgun secilmasi. Milli, tarixi ve ya muasir geyimlerds bir neg¢a fiqurun qurulus
xususiyyatlerinin secgilmasi ve ifadali obrazin alinmasina qader fiqurun ve kostyumun

uslublasdiriimasinin inkisaf etdiriimasi. Tapilmis kompozisiyanin kagiza kdogurulmasi.
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Uslublasdiriimig geyime gére miixtelif grafik vasitslerden istifade etmakle kompozisiyanin

islanmasi. Rasmin tamamlanmasi.

Mévzu 4.3. Ug va daha artiq ranglarle goxfiqurlu kompozisiyanin dekorativ halli.

Milli, tarixi, muasir, muxtslif stillerin sintezi ile islanmis kompozisiyanin rasminin
islenmasi. Tayinath geyimlarde fiqurlarin dekorativ ifadsliyinin hallinde rang munasibatlarinin
rolu. Kompozisiyanin islenmasi zamani reng uygunlugunun duzgin segilmeasi. Rang
miinasibatlarine va rengli lekanin ifadsliyine xiisusi diqgst veriimasi.Uslublasdiriimis geyima
gbra muxtalif qgrafik vasitelordan istifade etmakle kompozisiyanin islenmasi. Rasmin

tamamlanmasi.
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